Определение блоков (объектов HTML) в MooTools
Для поиска определенного блока или блоков, в MooTools существуют следующие методы:
$(“id блока”) – указав идентификатор, будет определено событие для выбранного объекта, если на html странице несколько блоков с одинаковыми идентификаторами, то будет определен только первый блок с указанным идентификатором (id).

Замечание: используется только для идентификаторов (id), с классами (class), данный метод не работает!

Базируется на методе JavaScrip – getElementById().

$$(“id блока и(или) class блока и(или) тег”) – данный метод создает массив из указанных в нем блоков, т.е. если у Вас на html странице несколько одинаковых id и(или) class, то будут учтены все и события будут привязываться ко всем.

Совет: можно указывать блок родителя, а затем нужную группу блоков!

Пример: в блоке <div id=”link”></div>  создадим несколько ссылок:

<div id=”link”>

<a href=””>Ссылка 1</a>

<a href=””>Ссылка 2</a>

<a href=””>Ссылка 3</a>
</div>
Теперь, чтобы привязать событие ко всем ссылкам этого блока, необходимо указать:

$$(“#link a”) – где “#link” идентификатор блока, ну и “a” – это тег ссылки.
Замечание: Обратите внимание, что для определения блока через метод $(“id блока”), решетку (#) ставить не нужно (к примеру, $(“ link ”)), т.к. данный метод применим только к id блока, а вот для метода $$(“id блока и(или) class блока и(или) тег”), обязательно нужно ставить соответствующие знаки, как в таблице стилей (css), “#” - для id и “.” – для class.

События в MooTools
Добавить событие - .addEvent()
Удалить событие - .removeEvent()
Перехват события - .stop()
Пример добавления события:
Возьмем div блок с идентификатором block и добавим ему событие click:
<div id=”block”></div>
Теперь, для того, чтобы установить блоку событие click, необходимо воспользоваться функцией .addEvent() :

$(" block ").addEvent(“click”, function() {код, выполняемый при нажатии мыши на блок});
Таблица основных событий:
	click
	Одно нажатие левой клавиши мыши по объекту

	mouseenter
	Наведение курсора на объект

	mouseleave
	Уход курсора с объекта

	mousewheel
	Прокрутка колесика мыши в объекте

	keydown
	Нажатие клавиши на клавиатуре*


Для keydown необходимо записывать условие для проверки срабатывания определенной клавиши, вот к примеру назначим событие на латинскую клавишу “a”:
$(" block ").addEvent(“keydown”, function(event) {

if (event.key == “a”) {


код, выполняемый при нажатии клавиши “a”

}
 });
В этом примере параметр “event” содержит имя нажатой клавиши.

У этого параметра есть несколько методов:

.shift – нажатие клавиши shift
.control – нажатие клавиши control (Ctrl)
.alt – нажатие клавиши alt
.key – нажатие определенной клавиши, учитывая Enter, Delete, пробел (space) и все остальные.
